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Neugier ist unser Antrieb

Haben Sie SpaB am Erkunden spannender Phdnomene?
Wollen Sie wissen, wie das Kanincheninden Zylinder kommt?
Was passiert hinter den Kulissen und warum?

Dann geht es Ihnen genauso wie uns. In uns allen steckt
ein Entdecker. Fiir den Menschen ist es reizvoll, die Welt
aktiv zu erkunden, herausfordernde Aufgaben zu I6sen
und Zusammenhénge zu verstehen. Wichtiq ist, dass die
Bedingungen stimmen. Erfolgreiche Wissenschafts-
kommunikation bezieht die Menschen mit ein.
scienceintermedia schafft Strukturen, in denen aktives
Entdecken méglich wird!



Mit digitalen Medien fiir Wissenschaft begeistern ccccecccceccccccccccccccccccccccccs

Unter diesem Motto entwickelt scienceintermedia Présentations- und Kommunikations- 3_-‘ s
I6sungen fiir Wissenschaft, Wirtschaft, Bildung und Forschung. {

Wissenschaft und Technik leisten Erstaunliches: Sie schaffen neue Blickwinkel auf die
Welt und eréffnen ungeahnte Méglichkeiten. Doch die Ergebnisse wissenschaftlicher
Forschung, der Innovationsgrad und die Funktionsweise neuer Produkte und Verfahren
verstehen sich nicht immer von selbst.

Wer selbst forscht und lehrt, erfindet und innovativ produziert, wei3, wie schwierig es oft

ist, komplexe Themen anschaulich zu vermitteln. Mitarbeiter zu schulen, Partner, Kunden :} :’f &N ‘
und Offentlichkeit zu iberzeugen, ist vor allem eine didaktische Herausforderung. . :g s m
125 iiE
scienceintermedia verfiigt {iber das Know-how und die Technologie, um Ihre Inhalte i i3 :
verstandlich zu vermitteln und Begeisterung zu wecken. Wir bieten Ihnen die gebiindelten it ir5 &

Kompetenzen aus Journalismus, Medien-design und Softwareentwicklung. An der Schnitt-
stelle von Wissenschaft, Wirtschaft und Offentlichkeit realisieren wir auf Sie und Ihre
Zielgruppe abgestimmte Kommunikationslésungen.

Auf den folgenden Seiten bieten wir Ihnen einen Uberblick {iber die vielféltigen Méglich-
keiten der digitalen Wissensvermittiung.

1) Digitale Wissenschaftskommunikation
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Wir bringen Ihr Wissen auf den Weg

Ob Firmen- oder Projektprasentation, Messeauftritt oder Aus- und Weiterbildungs-
maBnahme: Mit strukturierten und zielgruppenorientierten Vermittiungsstrategien steigern
Sie die Effizienz lhrer KommunikationsmaBnahmen. Profitieren Sie vom Potenzial digitaler
Medien. Multimediale und interaktive Vermittlungsformen erlauben nicht nur individuellere
und umfassendere Darstellungen, sie erzielen auch wesentlich héhere Lerneffekte als
klassische Informationsangebote.

Mit interaktiven Multimediaprésentationen machen wir Zusammenhéange sichtbar,
Abstraktes greifbar und Komplexes nachvollziehbar.

Wir entwickeln fiir Sie interaktive Ausstellungsmedien, passgenaue E-learning-Angebote
und Onlineauftritte mit denen Sie:

» Kunden von den Vorziigen Ihrer Produkte (iberzeugen

* Investoren den Erfolg ihrer Entwicklungen veranschaulichen

* Mitarbeiter kostengiinstig und effizient aus- und weiterbilden

» einer breiten Offentlichkeit Themen aus Wissenschaft und Technik néher bringen
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Simulation zum Thema Energie und Klima
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Entdeckerspiel rund um die Bionik

78 Interaktive Modelle, Simulationen und Spiele
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Bionik interaktiv - Forschung hautnah erleben

..und Naturphdnomenen auf den Grund gehen.




Der Aha- Faktor © 0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000 «

Wissenschaft begeistert, wenn Menschen Sie erleben kénnen. Deshalb schaffen wir aktive
Zugénge zu komplexen Themen, mit denen Sie Aha-Erlebnisse schaffen kénnen. Diese
Herangehensweise bei der Entwicklung multimedialer Vermittlungsstrategien beruht auf
einer einfachen Einsicht: Man kann Menschen sehr viel schneller und auch nachhaltiger

flir Wissenschaft und Technik begeistern, wenn man sie aktiv in den Vermittlungsprozess
einbezieht. Der Funke springt iiber, wenn Wirkungszusammenhénge und .Ursdchlichkeiten”
aktiv nachvollzogen werden kénnen. Bieten Sie ihrer Zielgruppe die Méglichkeit, ein Thema
Schritt fir Schritt selbst zu erkunden und damit den Fragen des Forschens und Entwickelns
aktiv folgen zu kénnen.

Teilen Sie ihre Faszination fiir Wissenschaft und Technik. Wecken Sie Begeisterung mit
packenden Multimediaprasentationen, und steigern Sie so den Erfolg von Technologie-
transfer, Marketing, Aus- und Weiterbildung.
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Wissen nachhaltiq vermitteln © 000000000000000000000000000000000000000000000000000000 0 «

Ob in Schule, Studium oder Beruf - E-learning steigert die
Qualitat und Effizienz lhrer Aus- und Weiterbildungs-
angebote. Multimedial, praxisnah, bedarfsorientiert,

orts- und zeitunabhéngig, das sind nur einige der Vorteile
digitaler Lehrangebote. %

#

230
tesay

wicklung interaktiver Lernsoftware. Vom Online-Kurs bis
zur umfassenden E-learning-Plattform, mit integrierten J;
Kommunikations- und Wissensmanagements-Tools :
entwickeln wir passgenaue Lésungen fiir Sie und lhre
Zielgruppe.

Wir verfiigen Uber langjéhrige Erfahrungen in der Ent- *
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E-learning Angebote fur Aus- und Weiterbildung

1
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Multimedial lernen

Kein Lehrbuch bietet die vielfaltigen Zugénge, die E-learning-Module zum Lehrstoff
erdffnen. Individuell steuerbar kann zwischen verschiedenen Inhalts- und Vermittlungs-
ebenen gewechselt werden. Abstrakte Inhalte werden mit Hilfe von Simulationen,
interaktiven Grafiken und Modellen anschaulich gemacht. Mit Audio- und Videobeispielen,
interaktiven Tests und Reflexionsaufgaben, vernetzten Glossareintragen und Materialien
wird das volle Potenzial neuer Medien ausgeschépft.

Praxisnah lernen

Nicht nur in der betrieblichen Aus- und Weiterbildung ist die Verknlipfung von Lernen und
Arbeiten wichtig. Wir entwickeln E-learning-Plattformen, die sich optimal in lhre Arbeits-
prozesse integrieren lassen. Zu unseren Ldsungen gehdren personalisierte Nutzerober-
flachen mit umfassenden Organisationstools und angebundenem Document Management,
prozessorientierte Planspiele und virtuelle Labore.

Gemeinsam lernen

Lernen in der Gruppe erhdht die Motivation und steigert den Lernerfolg. Mit den
Community- und Wissensmanagement-Lésungen von scienceintermedia schaffen Sie ein
Lernumfeld, in dem alle Beteiligten durch intensiven Austausch voneinander profitieren.
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Spielerisch das Thema Energie erkunden

Multimedia-Station fiir den Messeeinsatz
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Messen sind nach wie vor das wichtigste Forum zur Présentation neuer Produkte und

Dienstleistungen. Hier treffen Sie direkt auf potenzielle Kunden und Kooperations- 3
4 * od
partner. Machen Sie Ihren Messeauftritt zum Erlebnis. Interaktive Multimedia- B :
Prasentationen besitzen ein hohes MaB an Attracting-Power und erhéhen damit die 3 &
54
*

Aufmerksamkeit fiir lhren Auftritt auf Fach- und Technologiemessen. Individuell steuerbare
Prasentationsszenarien ermdglichen es, potenzielle Partner und Investoren, Handler und
Verbraucher anschaulich liber neue Verfahren und Produkte zu informieren. Anwendungs-
mdglichkeiten und Funktionsweisen kénnen von den Messebesuchern mit unterschied-
licher Expertise aktiv erkundet werden.

oo
*o0.
2998

:

So0e
L 23
cosaa

soee

Wir entwickeln interaktive Multimediaprésentationen fir Infoterminals, Beamer- und
Screenprésentationen.

Y Interaktive Messeprasentationen und digitale Exponate fur Museen



Die individuelle Museumszeitung
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..und ein einzigartiges Souvenir entsteht




Wissen und Freizeit © 000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Wissenschaft macht SpaB3. Das beweisen nicht zuletzt Museen und Science Center.
Digitale Exponate kombinieren gezielt multimediale Darstellungsformen mit Technologie
zum Anfassen und erlauben so verschiedene Zugange und Informationstiefen fir die
heterogene Zielgruppe von Museen. Interaktive Terminals mit begleitenden Informationen
zu Exponaten, Filmbeitrdgen oder Bild-Ton-Installation animieren die Besucher in
attraktiver Form, ihr Wissen zu erweitern und zu vertiefen. Anschaulich aufbereitete
Grafiken, Animationen und interaktive Versuche erleichtern dem Benutzer den Zugang zu
abstrakten wissenschaftlichen Themen.

Wir wollen Menschen aktiv mit Wissenschaft und Technik in Beriihrung bringen. Wir
entwickeln maBgeschneiderte Multimedia-Anwendungen, die Kinder, Jugendliche und
Erwachsene mit ihrem jeweiligen Vorwissen gleichermaBen ansprechen.
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Wissenschaftskommunikation im Netz

Kaum ein Medium ist geeigneter, einen groBen Adressatenkreis gezielt und umfassend

zu informieren als das Internet. Mit attraktivem Mediendesign, lbersichtlicher Navigation,
multimedialen und aktuellen Inhalten bieten Sie Ihrer Zielgruppe das volle Potenzial neuer
Medien.

Wir planen und realisieren lhren Auftritt im Internet und Intranet. Vom Konzept lber das
Mediendesign bis hin zur technischen Betreuung und Redaktion - wir entwickeln leicht zu
handhabende Lésungen fiir

* die bequeme Pflege lhrer Website,
* die Gestaltung ihrer Kommunikationsinfrastruktur und
# die Verwaltung und Bereitstellung Ihrer Dokumente.
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Aktuelle Fachinformationen

Science Communication
L.n der Hochschule Bremen
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mmunikationsportale, Communitylésungen und Wissensmanagement
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Das passende Werkzeuq © 0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Ob Microsite, Internetportal oder kombinierte Lésungen fir Web- und Intranet -
wir gestalten ihre Kommunikationsinfrastruktur nach Ihren Vorstellungen.

Nach langjéhriger Erfahrung im Bereich digitaler Medien setzen wir auf eine Reihe
eigener Tools, die helfen, schnell und effektiv passgenaue Lésungen zu entwickeln.

Wir verfiigen Uber Anwendungen aus den Bereichen:

» Community-Lésungen, Passwortgeschiitzte Webinterfaces, Kommunikationsmodule wie
Chat, Foren, Mail und mehr

» Wissens-Management

» Individualisierbare Umgebungen fiir Medienmanagement und Onlinezusammenarbeit

» Web-Content-Management

» Pflege dynamischer Flash-Sites




ceescccesscsssssssanse Mannschaftssport

Als Vermittler zwischen Wissenschaft, Wirtschaft und
breiter Offentlichkeit bieten wir Ihnen die volle Bandbreite
digitaler Wissenschaftskommunikation.

Ganz klar - das geht nur mit einer starken Mannschaft.
Das interdisziplindre Team vereint die Kompetenzen aus
Kommunikations- und Mediendesign, Informatik und

Wissenschaftskommunikation. Wir kommen aus Forschung Syt

und Entwicklung und kennen daher sowohl die Arbeits-
weisen innerhalb des Forschungsbetriebes, als auch die
Erfordernisse inhaltsaddquater und allgemeinverstandlicher
Darstellungen von Technik und Wissenschaft.
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Keine halben Sachen =« ceccccccccccccccocccccoccccccs.

Wir bieten Komplettldsungen: Dazu gehért die Konzeption passender Présentationsplatt-
formen, das Mediendesign, das Multimediaauthoring, die redaktionelle Aufbereitung der
Themen durch Fachautoren, die Entwicklung kundenspezifischer Softwareldsungen sowie
die Beschaffung und Installation eventuell notwendiger Hardware.

Wir bieten Ihnen aus einer Hand:

* Wissenschaftskommunikation

(Konzeption, Redaktion, Content-Akquise)
# Multimedia-Authoring

(Mediendesign, Entwicklung von interaktiven Darstellungen)
* Software-Entwicklung

(Entwicklung individueller Anwendungs- und Portallésungen)

Kontaktieren Sie uns. Wir beraten Sie gerne.
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scienceintermedia

agentur fir digitale wissenschaftskommunikation

http://www.science-intermedia.de
info@science-intermedia.de









